


@ EINTAUCHEN

® ' |
' ‘ ..." . /\
1




@ DEFINIEREN

PROBLENM
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@ PROTOTYPING




BRAINSTORMING - REGELN

1.) ES GIBT KEINE SCHLECHTEN IDEEN
2.) QUANTITAT VOR QUALITAT

3.) VERMEIDE KRITIK

4.) HAB SPASS

5.) LASS TITEL VOR DER TUR

6.) SEl VERRUCKT — ALLES IST ERLAUBT
7.) BAU AUF DEN IDEEN ANDERER AUF





















BRAINSTORNMING ™M (T

| NSPIRAT ION CARDS










